
Alcuni principi per facilitare l’uso 
dello strumento informatico
Progettazione, sviluppo e produzione 

dell’applicativo Web 
‘Gestione Terreni’

Automazione







Nucleo della struttura dati – entità relazioni –
dell’applicativo Gestione Terreni



• Facile navigabilità
• Facilitazione d’accesso alle 

funzioni più richieste



• Uso intensivo dei browser
• Uso delle autorizzazioni 

trasparenti all’utente
• Diminuzione significativa dei 

refresh di pagina



• Il progetto ‘Gestione Terreni’
prende lo spunto come 
sottoprogetto del progetto 
‘CARTA’ a Latina alla fine del 
2011 con il coinvolgimento pilota 
di diverse strutture operative 
dell’Istituto, sia periferiche che 
centrali.



• Lo scopo primario è quindi la 
semplificazione di tutti i 
sottoprocessi legati alla richiesta, 
alla produzione, allo stoccaggio ed 
alla tracciabilità, nell’uso di un 
generico terreno di coltura per i 
test di prova in microbiologia ( e 
non solo ).



Il sistema permette, di identificarsi attraverso il 
sito istituzionale dell’IZSLT.



• Quindi attraverso questa identificazione 
l’utente può trasferirsi nell’area privata 
del sito, dove trova un menù navigabile 
esclusivamente nella Lan Aziendale 
dell’IZSLT ed in modo trasparente gli 
sono assegnati i ruoli.



Fino ad arrivare alla 
pagina iniziale 
dell’applicativo 
web, dove è
presente il menu 
specifico per la 
navigazione 
funzionale



• Punti di debolezza
• Punti di forza



Punti di debolezza

• Rischi sulla mancata collaborazione dei 
soggetti interessati

• Necessità di un testing prolungato



Punti di forza

• Uniformità delle azioni degli operatori 
interessati

• Facile tracciabilità
• Sponsorizzazione dei responsabili dei reparti 

più interessati ( Terreni, Qualità, Alimenti, 
Sezione Latina )



• Possibilità di applicare delle economie di scala 
in produzione

• Individuazione della debolezza di alcuni 
sottoprocessi e possibili correzioni

• Migliore pianificazione della produzione e 
abbattimento degli sprechi


